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ABSTRAK 
 

Night Market Ngarsopuro merupakan salah satu daya tarik wisata malam di Kota 

Surakarta yang menawarkan pengalaman wisata budaya melalui event dan 

aktivitas seni. Namun, event yang monoton serta fasilitas yang kurang memadai 

menjadi kendala dalam pengembangan daya tarik wisata kawasan ini. Penelitian 

ini bertujuan untuk menganalisis kondisi event budaya dan fasilitas yang tersedia, 

mengidentifikasi faktor pendukung dan penghambat pengembangan daya tarik 

wisata, serta merumuskan strategi pengembangan Night Market Ngarsopuro agar 

lebih menarik bagi wisatawan. 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan teknik 

pengumpulan data melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa event budaya yang dominan di kawasan ini adalah 

pertunjukan musik, sementara variasi seni lainnya seperti seni tari dan seni lukis 

masih kurang dioptimalkan. Dari segi fasilitas, terdapat kendala seperti 

keterbatasan lahan parkir, minimnya toilet, serta kurangnya fasilitas pelengkap 

bagi pengunjung dan seniman. Faktor pendukung pengembangan kawasan ini 

meliputi lokasi strategis, dukungan pemerintah dan komunitas seni, serta 

keberadaan Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) lokal yang aktif. 

Sementara itu, faktor penghambatnya mencakup keterbatasan infrastruktur, 

kemacetan lalu lintas, serta pengaruh cuaca terhadap event outdoor. 

Strategi yang dapat diterapkan untuk meningkatkan daya tarik Night Market 

Ngarsopuro meliputi pengembangan variasi event budaya dengan melibatkan 

lebih banyak komunitas seni, peningkatan fasilitas melalui penambahan toilet 

portable dan lahan parkir, serta optimalisasi promosi digital untuk meningkatkan 

daya tarik wisatawan. Dengan strategi yang tepat, Night Market Ngarsopuro 

berpotensi menjadi destinasi wisata malam unggulan di Kota Surakarta yang tidak 

hanya mendukung industri pariwisata, tetapi juga melestarikan kebudayaan lokal. 

Kata Kunci: Pengembangan Pariwisata, Event Budaya, Fasilitas Wisata, Night 

Market Ngarsopuro, Kota Surakarta. 
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ABSTRACT 

 
 

Night Market Ngarsopuro is one of the main night tourism attractions in 

Surakarta, offering a cultural tourism experience through events and artistic 

activities. However, the monotony of events and inadequate facilities pose 

challenges to the development of this tourist attraction. This study aims to analyze 

the condition of cultural events and available facilities, identify supporting and 

inhibiting factors for tourism development, and formulate strategies to enhance 

the appeal of Night Market Ngarsopuro for visitors. 

This research employs a qualitative descriptive method with data collection 

techniques including interviews, observations, and documentation. The findings 

indicate that the dominant cultural event in this area is music performances, while 

other art forms such as dance and painting are still underutilized. In terms of 

facilities, challenges include limited parking space, a lack of public toilets, and 

insufficient supporting amenities for visitors and artists. Supporting factors for the 

area's development include its strategic location, government and art community 

support, and the active presence of local small businesses. Meanwhile, inhibiting 

factors include infrastructure limitations, traffic congestion, and the impact of 

weather on outdoor events. 

Strategies to enhance the attractiveness of Night Market Ngarsopuro include 

diversifying cultural events by involving more art communities, improving 

facilities by adding portable toilets and expanding parking areas, and optimizing 

digital promotion to attract more tourists. With the right strategies, Night Market 

Ngarsopuro has the potential to become a leading night tourism destination in 

Surakarta, not only supporting the tourism industry but also preserving local 

culture. 

Keywords: Tourism Development, Cultural Events, Tourist Facilities, Night 

Market Ngarsopuro, Surakarta. 
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